Reﬂexe Jméno:

POKYNY
Odpovéz na nasledujici otazky. MGze$ a nemusi$ se podepisovat. Vyplnény list
odevzdej vyucujicim.

1. | Jaké jedno slovo nejvic popisuje tv(ij pocit béhem patraci hry?

2. | Co té na hie nejvic zaujalo nebo pfekvapilo a pro¢?

3. | Jaké misto pro tebe bylo nejzajimavéjsi?

a) Knihovna Jifiny Siklové e) Rodny dim Frantisky Plaminkové
b) Hlahol f) Socha EliSky Krasnohorské
¢) Minerva g) Socha Karoliny Svétlé

d) Zensky vyrobni spolek Sesky
4. | A proc?

5. | Napi$ jednu udalost s letopoCtem, ktera ti utkvéla v paméti:

HODNOCENI VLASTNI PRACE
Ohodnot nasledujici vyroky. Zakrouzkuj smaijlika, ktery nejvic odpovida pribéhu
patraci hry.

6. | Aktivné jsem se ucastnil*a patraci hry - napf.
diskutovanim, hledanim dalSich mist, vymyslenim
odpovédi na otazky v pracovnich listech.

7. | Poslouchal*a jsem nazory ostatnich lidi ve skupiné. @ @ @

Pracovali*y jsme jako tym.

8. | Téma patraci hry mé zajimalo.

ktery je podpofen

Patraci hra a doprovodné materidly vznikly v ramci projektu ,KU-CH2-033 - Od Eligky Krasnohorské k Jifing Siklové - po stopach zenské vzdélanosti®,

Islandem, Lichtenstejnskem a Norskem prostfednictvim Fondi EHP (Program Kultura).



